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By Imperial Software Designs

SCENARIO

F1 toggles betwoen o player owned team and & computes

Massive long term un-employmant led 1o & mass

psychosis among the now redundant millians. Vialent

crime has spiralied. data suggests that boredom has

played a major part in this rise.

A new lorm of ontenainment s mw‘roa a qom h n
for Wi have

a solution,
Future Basketball, & game whaere the players feel no pity,
no pasn and the only rube is 1o win

LOADING

F2F3 cycles through the different leam colours you can
use.

Delete and keyboard can be used to change the name of
the teams as required.

9 Her T eits team M:r and allows you 1o
human

seluct another 1
playars are allowm in the league

“Continue” Continues to the next set of menu oplicns.

CONTINUE LEAGUE - This will allow vou to load in a pre-
f ol left off.

konl time}

ATARI ST

Atari ST sevies and 1040 5T series with disc drive d neces-

uw You are advised 1o disconnect all hardware from
w computer. Place the disc in the drive and prass the

RESET button The game takes a few seconds 10 load,

COMMODORE AMIGA

MATCH DAY - When this option is chosen it ends the cur-

rant player's editing of teams, players, eic. The next

human player can then edil hisher team. When all human

playars have finished oditting thair teams the weaks fix-

tures

whan the fire button is pressed. The matches with human
ici b ih

AS00, A1000 and AZ000. You are advised 1o d al
hardware from your computer. Insert Kickstar if required.
Ingart the gama disc. The gama takes a fow seconds to
load.

PLAYING THE GAME

MAIN MENU

On the main menu you are given the following options:
SINGLE GAME

START LEAGUE

CONTINUE LEAGUE

GAME DURATION

SINGLE GAME — This selects just a single game of baskit-
ball rather than playing through a league. After choosing
this option you are than asked what skill level you wish 1o
play the game 81 and how many playars are participating
n the game. Whan you have answered all of these ques-
tions the actual game will then be loaded.

Al the end of a single game the scares are shown snd you
are asked whether you wish 1o play again or qud and
return 10 the main menu.

START LEAGLUE - “Edit League™ Allows you 1o choose
laague ta play in, then which team you are going 1o play
as, To choose the team push the joystick up dawn to high-
light team and press fire to choose team

1
ahown.

VIEW LEAGUES - Shows the current position of the teams
i the selected league.

EDIT TEAM - Alter positions of the players on the prich.
Sedect the position by pushing lefuright on the joystick.
Whaen you have the right position press fire. Pushing left
right on the joystick now selects a player.

Pressing fire will abon your selection.

Pushing up and pressing fire gives you the player’s stati
tics 50 you can check whather he is suitable for
position.

Pulling down and pressing fire positions that player in the
salected location on pitch.

0 Aborts edit team option.

BUY - When this option is selected you first have 1o sell a
player bafore you ean buy anather (in part-exchange)
using the menuy in the bottom lefi of the scresn. The next
aption selects the next player on your team, previous
oaption sebects the previous player on your team. The sell
option lhan ulluh.llpiwer a1 half hu:nom warlue.

thesell and

o you have enounh money you can then select a player 1o
buy.



CONTROLS thirty seconds 10 Shoot a1 the basket or the ather team will
be given pususs»onﬂ lht balt,
Usa the joystick o run in the requirsd direction. Whe oll back inio
To pass the ball press fire while the joystick is facing the | your own hulhf ¥ou have aamd aver the hall.way hine
direction that you wish 1o pass
e | CREDITS
possession of the ball then you will slide tackle in that | gan. ned by Imperisl Sofwars Designs, Paul

dirmction
To shoot. press fire when the joystick

Chamberlain and Barry s-mmn

THROW-IN — Position the player that is to receive the ball.
Pressing the fire bution thraws the ball into play. The other
toam will iry 1o infercept the throw but thay are not
allowed 100 close 10 1he thrower

Desigrs.
Music and Sound Effects by soqﬂd Images.
Produced by Paul Chamberlain and Barry Simpson

FUTURE BASKETBALL = 21st CENTURY
ENTERTAINMENT LTD. 1930/1991

Thjrwmddlumu|m“imut

SCORING

. - be n part or in total by any means
au 1 scorin ingi T

ircle, araund the Basket. and threa paints for scoring s | Without the written permission of

basket from outssde that arsa HI-TEC SOFTWARE. All rights reserved.

Whan a player gets possession of the ball, he'she nu‘

No responsibility is accepted for any errors.

Hi-Tee games are available from leading independent game stores and mest high street multiple retailers

‘who stock computer games.

If hawever you experience difficulty obtaining our games th

write to us at the address below and

we will send you our information pack along with the address of your nearest stockist.

Hi-Tec Seftware, P.0. Box 299, Sheffield 57 2EZ, England.

LE BASKETBALL DU FUTUR
Par Imperial Software Designs

SCENARIO

L i i duit

Ala fin d'une partie an soltaire, les scores apparaissent at
il vous est alors demands sl vous désirez jouer i nouveau
ou ot retourner su manu.

dw groupe, ls million actusl de sans-emplai. La violence a
eu un effet de spirale. ceci portant & penser que I'ennui a
joué un rile majeur dans cette montbe

COMMENCEMENT EN LIGUE - "EDIT LEAGUE", vous
sl cholek s Sorat dene s et T el

Une nouvelle forme de divertissement est éxigée, un jou
qui annulorait ce désir de violence et de crime. Nous avons
Ia solution

tent sucune pitié, sucune douleur et od 1a seule régle es1
de gagner.

CHARGEMENT

ATARIST
Les séries ATARI ST g1 5T 1040 avec un lecteur de disque
sl re.

n vous est

conseilld de dbconnecter toutes les

sur
Placez le disque dans le lecteur. et appuyer sur la touche
RESET. Le jou prend quelques secondes pour se charger.

COMMODORE AMIGA
Asm anm n

Pour choisir Féquipe
mumx mmanette hout'bas Féquipe et appuyes sur feu
peur choisir I'qui

F1 alternes entre Fiquipe du jousur ot Péquipe de I'or-
dinateur
F2F3 passage au travers des différentes couleurs
o lqunp' que vous pouvez utiliser,
DELE e clavier
:n-ng.« le nam des équipes selon votre chaix.
&nnurn sur lw ou Return abandonne Fédition de
une sutre
Nh-po L bm_ in Iuﬂ maximum de 32 jousurs est permis
dans une ligue & a fois)
“Continue” Poursuite
d'options du menu.
POURSUITE - Ceci vous permetira de charges une kgue
précédemment sauvegardée et continuer b ou vous
'avez laissée, mais ce n'est pas encore dans le prog-

jusqu'au prochain  ensemble

wotre
mwu ncKSTm si besain e
Insérez la disquette de jou
secondes pour se charger

JOUONS LA PARTIE

ESSENTIEL DU MENU

Sur le meny on vous donne les options sulvantes:
SINGLE GAME (PARTIE EN SOLITAIRE)

START LEAGUE (COMMENCEMENT DXUNE LIGUE)
COMNTINUE LEAGUE (POURSUITE DE LA LIGUE)

GAME DURATION (DUREE DE LA PARTIE

PARTIE EN SOLITAIRE - Cecs sélectionne uniquement
une partie en simple de basketball plutdt que de jouer au
travers d'une ligue Aprés aveir choisi cetle option. il vous
st alors demands b qu ai ' habilitd vous désires
jouer st combien de jousurs particinent su jeu. ADrks Bvair
répondu & toutes cos questions, le jeu actuel alors se
chargera.

o jeu prend quelques

ramme

JOURNEE DE PARTIE - Ouand cette option es! choisie,
elle achéve la composition des équipes, des joueurs, e
La jousur humain suivant pout alors éditer son équipe.
Quand tous les jousurs ant fini o' éditer laur équipe. la date
alars
les résultats pruvent ptre lll'dm dis lors que le touche
feu est présséé. Les matchs avec des participants humaing
peuvent tre joués dis que la ligue correspondante
apparail

VOIR LES LIGUE - Montre les positions courantes des
squipes dans a ligue sélectionde.

EQUIPE — Modifie la position des ™

1errain.
Selectionnez la position en 'DDH"IF‘I de ﬂrone a ﬂnauclw
surbe joystick. O bonne,

sur feu. En appuyant de gauche i droit sur la jays!
sélectionnez maintenant e jousur

k. vous




Une préssion sur feu, vous donne les siatistiques de
jousur afin gue vous puissier virifier si sa position est
adéquate

SCORES

Vous receves deux points an Marquant un panier de
Fintérigur du cercle autour du panier et trofs points en

Ei e

location du tercain stlectionde. ST | marquant un panier de extirieur de cette zone.

Seadieiiega Ll Quand un joueur prend possession de la balle, il ou ele 8
; tronte secondes pour lancer la balle dans le panier ou

ACHATS - O sélect onse, vous d v quipe prend de la balke.

dans un premier uaur
en achater un autre (échange standard), en uiilisant ls
menu en bas et & gauche de N'écran, L'option ‘suivant’
selectionne le prochain jousur de volre équipe, ‘préce-
dent’ selectionne le précédent jousur de votre équipe.
L'option ‘vente’ vend alors ce jousur & Modtié prix de S8
valaur réelie

Aprés avoir vendu un jousur, Foption ventes peut changer
en option achat et.si vous assez d'argent vous pouvez
alors choisit @'acheter un joueur.

CONTROLES

Utilisez be joystick pour courric dans |a direction désinge.
Pour passer |a balle, appuyes sur feu quand le joystick se
1rOUVE pointé dans Ia difection ol vous souhaiter passer
Appuyer sur feu an bougeant en meme temps le
oyt ant que vOus n'avez pas posséssion de la balle,
ansuite vous pourez frapper dans cefte direction

Pour frapper apguyez sur feu en méme temps que le joys-
tick w8t centré

ALCTION = Positionner

Jousur de maniére & ce gqu'il
recaive la balle En a 1 5ur la touche feu, vous lances
Ia balle dans le jeu, L'autre équipe devra dssayar &'inter-
coptar |a balle. mais il ne leur est pas permis d'dtre trop
prés du lancement.

En attaguant vous ne dever pas relancer |a balle dans
voine camp s vous avez passé s line médiane.

REMERCIEMENT

ZU KUNFTS — BASKETBALL
von Imperial Software Designs

DIE SZENE

spielen wollen, oder ob Sie aufhoren und rum Hsupt:

Massive un) langan shence Arbelisicatghals et i sias
Millicnen

Développé par imparial Software Designs, Paul Chamber-
lain et B.-rrw Simpson.

gn par | Designs.
Musique et elfets sonares par Sound Images.
Produit par Paul Chamberlain et Barry Simpson.
FUTURE BASKETBALL ) 21st CENTURY
ENTERTAINMENT LTD. 1930/1391
Cep et toute la
assaciés sont sournis & droits exclusifs, et
peuvent donc etre reproduits en totalité ou en
parde sans la permission écrite de HI-TEC
SOFTWARE. Trous droits réservés. Aucune
responsabilité n'est engagée en cas d'erreurs.

Les joux Hi-Tec ml disponibles cher tous les meilleurs marchands de jeux independants et cher la plupart

des chaines qui vendent des jeux sur

Si neanmoins vous aver de la difficulte a obtenir nos jesx nous vous prions de nous ecrire a I'adresse ¢
dessous el nous vous enverrons notre docementation ef I'adresse de votre stockiste lo plus proche.

Hi-Tec Sattware, P.0. Bax 799, Sheifield 57 2EZ. England.

ge!unrt Gawalnat, wrmuhen sind in die Hohe ges-
chasson. Daten umn annehmen. dal Langeweile einen

@rofien Teil dieses Anstiegs varursacht hat.

Eine neue Form von Unterhaltung wird bendtigt, ein Spiel

das dieses Bedirfnis nach Gewalt und Verbrechen

zerdriuckt . .. Wir haben eine Lisung.

Zukunfis- Basketoall, sin Spiel in dem die Spieler kein Mir-

leid, keinen Schmaerz fihlen, und in dem die sinzige Regel

Gewinnen ist!

LADEN

ATARI ST

ATARI 5T Serien und 1040 5T Serien laul-
werk, wann notig. Es ist ratsam, alle Hardware-Verbin
dungen von [hrem Computer zu trennen. Legen Sia
Diskette ein und dricken Sie den Resetkncpd, Das Spisl
wird in ein pasr Sekunden geladen sein.

COMMODORE AMIGA

AS00, A1000 und AZ000. Es m, al lardware-Ver-
bindungen von Inrem f.omnu:tr T trennen. Falls nétig,
legen S

Speal wird in sin paar Salunﬂn geladen sain

SPIELANWEISUNG

HAUPT-MENU

Im Haupt-Mend haben Sie folgende Maglichkeiten
EINZELSPIEL

START LIGA

FORTSETZLING LIGA

SPIELDAUER

EINZELSPIEL - Dies wihlt nur ein einzelnes Basket-
Callspiel, statt eine Liga durchruspielen. Nachdem Sie
digse Wahl getroffen haben, werden Sie gefragt, ru wel-
chem Schwisrigkeitsgrad See speelen wollen und wisviele
Spieler teilnshmen werden. Wenn Sie il diese Fragen
beantwortet haben, wird das Spiel selbs geladen

Am Ende sines Einzelspisles werden die erzioiten Punkte
Gezeigt und Sie werden gefragl. ob sie noch einmal

Mani wolles

STARTLIGA - “Liga edieren” Sie erlaubt Ihnen, 2u
wiihlen, erst in weicher Liga und dann als weiches Team
Sie spielen wollen. Um das Team zu withlen,

den Joystick nach unten oder oben, um
ruheben und “Feusr”, um das Team mu wahlen

F1 schaltet rwischen Teams, die Spialern und scichen, die
derm Computer gehar in und her.

F2/F3 lauh zyklisch durch die verschiedenen Teamfarben,
die Sle banutzen kdnnen

Laschiaste und Tastatur kdnnen benutst werden, um die
Namen der Teams nach Wunsch ru andern

Indem Sie “Feuer” oder Return drucken, verlassen Sie das.
Edieren des Teams und kdnnen, falls gewanscht,
anderes Team withlen. (Maximal 32 menschiiche Spieler
sind aur gleichan Zeit in der Liga erlaubt)

“Continue” fihrt zur ndchsten Serie von Menu-Wahlen.
FORSETZUNG LIGA - Dies armaglicht ihnen, sine vorhaer

. Wo
Sie aufgehdrt haben. Dies ist jadoch noch nicht einprog-
rammisn.

SPIELTAG - Wenn diese Wahl getroffen wird, konnen
wird das Edieren von Teams, Spislern usw. des betreMen-
den Spielers beendet, Der nachste menschiiche Spisler
Spieler mit dem Edieran ihrer Teams fartig sind, warden
die Wochentretfen gewihit und das Ergebnis durch druc-
ken von “Feusr™ gezeigt. Spiele mit menschiichen
Spielern werden wenn die

Liga gozeigt wird,

LIGAS ZEIGEN - Zeigt die gegenwartige Lage der Toams
in dar gewahiten L
TEAM EDIEREN - Verandert Stellungen von Sgielern auf
dem Feid.

Wihlen s»c die Stellung, indem Sie den Joystick nach
rechts oder links bawagan. Wenn Sie det richtige S!lllunq
gefenden haben, dricken

Joysticks nach rechts oder links wahit nun einen SulI .
Dricken auf “Feuer” macht Ihre Wahi rickgangig

‘Wenn Sie den Joystick nach oben n und aut
“Feuer" driscken, erhalten Sie die Statestik des Spielers, so




dafl Sie nbﬂrprulﬂ kannen. ob er fir diese Stellung
@ewignet

Wenn Sw den Joystick nach unten bewegen und “Feusr™
deiicken, wird der Spieler aul die gewshite Stellung im
Fald plaziert.

QO beendet das Edieren des Teams,

KAUFEN - Wenn Sie diese Wahl traffen, massen Sie
Tuerst einen Spisler verksuen, bevar S sinen neven
kautan kannen (im Austasusch), indem Sia das Mend links
unten auf Ihrem Bildschirm benutzen. “Nachster”
den nachsten Spieler fhres Teams, “Vorheriger
@an vorhergehenden Spister Ihres ms. “Verkauf”
verkault dann den Spieler zum halben Kostenpr

Wenn Sia einen Spisler varkauft haben, wochsslt die Wahi
“Verkauf” um in “Kaul”, und wenn Sie genug Geld haben,
kannen Sie einon Speeler sum Kaul wahlen.

KONTROLLEN

PUNKTE

Sie erhatien swel Punkte, wenn S in dos Netz von
-;Jerhalb dos Kreises um das Netz treflen, und drei
nkte,

Wann ein Spister in Ballbesitz ist, hat ev'sie dr
don, um in das Netz ru worfen, anderial
andere Tearn den Ballbesits.

Wihrend dos Angritts dirfen Sie den Ball nicht in Ihre
sigene Halhe ruricknehmen-warlen, wenn Sie schon
Gbar de Mittellinio hinweg sind.

i Sekun-
erhilt das

AUTOREN UND QUELLEN

Spielentwurf von Imperial Software Designs, Paul Cham-
barlain und Barrry Sim,

Bonutzen Sie den Joystick, um in die gewsnschte
Richtung zu rennen.

Um den Ball weiterzugebon, dricken Sie “Foue
wihrend der Joystick in die Richtung weest, i delnaon
Pal machan wallen.

Wenn Sie “Fouer™ driicken, wihrend Sie den Joystick
bmgmund-m diesem Moment n.cm-m Balibasitr sind,

DRON.
@ und Graphik von par imperisl Software
Designs.

Musik und akustische Effekte von Sound Images.
Produgien von Paul Chamberiain und Barey smpoon

FUTURE BASKETBALL © 215t CENTURY

ET

PALLACANESTRO DEL FUTURO
della Imperial Software Designs

SOGGETTO

|SIAHT LE-ﬂGI.IEI AVVIO CAMPIONATO - “Edit League ™

Una massiceia @ persistente disoccupazions ha ponato
alla paicoss i massa tra | milion| di senza lavorg, La vio-
e stolle ¢ b statistiche indicano che la noia
# la causa maggiore dh questa ondata criminale.

Ci vuole una farma nuova di diverimento, un gioco che
oglia da criming e di violenza . . Ecco la

non
seniona I pieto ne eh dolors, @ dove Funica “regola ¢
wincere

ti permette di scegliere in

qulle CAMpIONato vuo! gareggiate & quale squadra vuoi
. Per sceg souada,

alto/basso per evidenziare s squadea e pol premi FUOCO

por operane la scelta.

F1 scambia tra la squandra del giocatons e quella del

computer

F2/F3 circolano tra | varl colori delle squadre che puoi

usare.

Canc o la tastiara possono essere usali per cambiare il

Richtung

aus
Um zu schiellen, dricken Sie “Feuer",
Joystick in Mi olsiellung ist

EINWURF — Bringen Sie den Spieler in Stellung, der den
Ball erhatien soll. Dricken auf “Fausr™ wirft den mll ins
Spiel. Das mcnu Team wird versuchen, den Wurf

wihrend der

ENTERTAINMENT LTD. 1990/1391 | nome delle squadra come dessderato.
Programm und Daten sind durch, Urheb CARICAMENTO Premendo FUOCO o RETURN. i fa uscire dala com-
tra
und diirfen weder teilweise noch ganz ATARI ST squandra, sulo desidor. (I un caMHDRato, possanc un
auf irgendwelche Weise ohne ATARI snlmst 5 . s. con- o8 sima di 32 giocatos umani alla volta)

i a ! Inserisci “Continue” P it P | gruppo &
Zustimmung von HI-TEC SOFTWARE i ischatia & proms i botions RESET. 1 iacs impisgs it Wicssalll Roseges s i ot
vervielfiltigt werden. Alle Rechte oo it (CONTINUE  LEAGUE) PROSEGUI CAMPIONATO -

jedwede ird keine AMIGA [l e i CATICATE UN CAMPIONAto precedsn:
o p it Hattung ASDO, A1000 0 A2000. S| consiglia di staccara tutta Fattraz. | oo ! PAIet rolyralhii kg

Hi-Tec spiele gibt ex bei fahrenden unabhingigen spiele-laden end in den meisten kauthausern, die

computerspiele fihren.
Sollten sie jedach bei der beschatt

g ibrer spieke

haben, schreiben sie wns bitte an die

unten angegebane adresse, nd wir senden ihmen unser informationspaket rusammen mit der adresse ihbres

machsten handlers.
Hi-Tec Software, P.0. Box 299, Sheffield, 7 22, England.

ratura dal computer. Inserisc Kickstan. se richiesto. Poi
nserisc il dischetto del gioco. Questo impiega alcuni
secondi per caricar:

ESECUZIONE

non & ancara disponibile nel programma.

(MATCH DAY) GIORNO DELLA PARTITA - Quando scegli
questa opricne, tormina quells @ composizione della
squadre, dei giocatori, ecc. A Guesio purlo, il prossimo
puo iniziare a compodre la sus squandra.

MENLU PRINCIPALE
Sul menu principale disponi dolie apziani seguenti
SINGLE GAME [PARTITA SINGOLA)

START LEAGUE [AVVIO DI CAMPIONATO)
CONTINUE LEAGUE [PROSEGUI CAMPIONATO)
GAME DURATION (DURATA PARTITA)

ISINGLE GAME] PARTITA SINGOLA - Questa seleziona

5 g
tune le partite di campionato, Scelta questa oprione, 1
wvimne chiesto o quale lvello di abilita vugi giocare e quants
partecipano o gioco. Dopo che hai risposto a tutte e
domande, la partita in questione viene caricata

Al tarmine di una partita singola, appaiona | risultati & 1

manu principale.

Quando Wit | partecipanti hanno terminsto la com-
@, premendo i bottane di FUOCO appaiono i

calendario per Clascun Campionato @ poi i fisultati. Le par.

tile cON pANecipanti mani vengono eseguite quando

appare il campionato relativo.

VIEW LEAGUES] VEDUTA CAMPIONATI- Indics |a

posizione corrente  delle  squadre nei  campionati

selerionat:

[EDIT TEAM} COMPOSIZIONE SOUADRA - Modifica |s

posizione dei giocator sul campo.

Selesiona la posirione spingendo il joystick & sinistra

destra. Quando sei sulla poszione giusta, premi FUCCO.

Adesso, iaystick o

giocatare.
Premenda FUOCO fai abartice a selerione.




CO. ottion) | dati sul |
seeadatioag

do selezioni questa oprions,

cators prima de poterne com
bial mediante il m

L'opzione segu

Durante
campo, r

della imperial Software

P
grafica

e od Effenti Sonon della S

D ¥ Sim
FUTURE BASKETBALL lel CENTURY
ENTERTAINMENT LTD. 1990/1991
| dati e il programma sano coperti da copyright
non possono essere riprodotti, in tutto o in parte
& con qualsivoglia mezzo, senza la previa
autorizzazione scritta della HI-TEC SOFTWARE.
Tutti i diritti riservati. Non si accettano
responsabilita per eventuali errori.

ANCIO, M non r..z e roppo

tecnalagia somo disponibili presss | maggiori formiteti indipandenti & pressa la maggior parte
veaditori che trattans giochi per computer,

Se comunque ssuro ditficolth a reperire i nestri g i prega di nnur:- all’ ntruw ;Hupnn Ci
pregermo di inviarvi il nestro pacchatte inf ive o lindirzro del ri

Hi-Tec Software, P.0. Bax 299, Sheffield 57 2E2, England.

H7 TEC SOFTUURRE

NEW RELEASES
BI'ACK

HORNET;

AMIGA + ATARI ST

Hz TEC SOFTWARE

NEW PREMIER

The
Computer
Game

outT NOW
PC + AMIGA + ATARI ST

HANNA-BARBERA PRODUCTIONS INC.




KiEnuBYA‘m

Can you survive this
violent fufturistic
basketball simulation!!

HI TEC SOFTWARE LTD.
P.0. BOX 299, SHEFFIELD
S7 2EZ, ENGLAND




